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Fragen 33-40
Lesen Sie den Text.

Fur jede Frage (33-40), markieren Sie die richtige Antwort (A, B, C oder D) auf dem Antwortbogen.
Markieren Sie nur einen Buchstaben pro Frage.

Gesellschaftsspiele

Kinder spielen heutzutage weniger Gesellschaftsspiele als je zuvor. Mit immer weiter fortschreitender
Technologie geraten diese Spiele in Vergessenheit, was sich nach Meinung von Experten negativ
auf die Entwicklung von Kindern auswirken kann. Psychologen und Padagogen warnen unter
anderem vor mangelnden sozialen Fahigkeiten, fehlender Empathie, nicht vorhandenen emotionalen
Kontakten, Einsamkeit, sowie vor der Unfahigkeit, Probleme I6sen zu kénnen.

Naturlich haben Gesellschaftsspiele vorrangig eine unterhaltende Rolle. Kinder haben beim Spielen
Spald und verbringen Zeit mit anderen Kindern oder Erwachsenen. Des Weiteren spielt aber auch
der erzieherische Aspekt eine grofe Rolle. In Gesellschaftsspielen tauchen oft Buchstaben und
Zahlen auf, so dass jungere Kinder friih anfangen, Buchstaben zu erkennen und zu verbinden. Sie
lernen auf diese Weise spielerisch das Lesen. Dies gilt auch fir Zahlen und das Rechnen.

Gesellschaftsspiele fordern das Zuhoren, das Verstandnis und die Wertschatzung der

Meinungen anderer Spieler. Kinder entwickeln dadurch Empathie, welche notwendig ist fir den Erwerb
und die Aufrechterhaltung gesunder sozialer Beziehungen. Durch das Spielen und die Interaktion mit
anderen Kindern und Erwachsenen werden eine bessere Kommunikation und Toleranz entwickelt. Das
Kind lernt, die Regeln und eine faire Spielweise zu befolgen. Seine Aufmerksamkeit konzentriert sich
auf das Lésen von Problemen, das Verstandnis der Art und Weise, wie andere Spieler spielen und die
Vorhersage von Spielbewegungen. Kinder lernen eine verzégerte Zufriedenheit beim Warten auf das
Ergebnis, sowie eine Reihe anderer Lektionen, die fir eine gute Sozialisation wichtig sind.

Gesellschaftsspiele, bei denen die Zusammenarbeit mit anderen Spielern gefragt ist, ermutigen
Kinder, die Bedeutung von Teamarbeit und Kompromissen zu verstehen. Sie missen andere Spieler
annehmen und mit ihnen zusammenarbeiten, denn nur so kdnnen sie das Spiel gewinnen. Sie finden
es dann in der Zukunft einfacher, verschiedene Herausforderungen des Lebens zu I6sen.

Im Hinblick auf Interaktion und Kommunikation sind Gesellschaftsspiele ein wichtiges Element
zur Schaffung eines Selbstverstandnisses und zur Entwicklung von Selbstwertgefihl und
Unabhangigkeit. Das Kind erhalt durch das Spiel Anerkennung und Lob. Die eigenen Fahigkeiten,
Werte und Bemihungen werden bestatigt. Es lernt aber auch, Verantwortung zu Gbernehmen,
bestimmte Situationen zu I6sen und Niederlagen zu akzeptieren. Bei Niederlagen ist manchmal
die Unterstltzung der Eltern gefragt, die den Kindern durch Gesprache, aber mit Respekt vor
ihren Geflhlen helfen sollten. So dienen Spiele nicht nur der Unterhaltung, sondern auch zur
schrittweisen Entwicklung von Fahigkeiten und Kenntnissen.

Durch Spielen von Gesellschaftsspielen wird das analytische und kritische Denken verbessert, und
die Kinder lernen schneller Schlussfolgerungen zu ziehen. Im Laufe ihrer Entwicklung andern Kinder
ihre Meinungen und Ansichten und sie werden sich den Herausforderungen von Gesellschaftsspielen
auf unterschiedliche Weise stellen, bis sie zu konstruktiven Lésungen und Schlussfolgerungen
kommen. Nach und nach wird es schneller, einfacher und unabhangiger gehen, denn die Erfahrung
des Spielens erhoht die kognitiven Fahigkeiten und die Reaktionsgeschwindigkeit des Kindes. Dies
sind gute Ausgangspunkte fir das rationale Losen zukunftiger Herausforderungen.

Zusatzlich zu diesen Vorteilen entstehen zahlreiche glinstige Nebeneffekte. So tragt das Spielen
von Gesellschaftspielen zu einer positiven Stimmung bei, baut negative Energie ab und verbessert
die Verbindung mit Familie und Freunden. Durch die positiven Geflihle und Gedanken, die wir beim
Spielen erleben, wird auch die Widerstandsfahigkeit gestarkt.
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